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Du 20 octobre au 24 Octobre
“Ies scoubi en folie ”

Lundi 20 Mardi 21 Mercredi 22 Jeudi 23 Vendredi24
Les quilles Les couleurs se
M . . | .
Peinture gonflante | Intervenant Escape La pIZZO. s envole. complatement mélangent
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| Mon animal Les chenilles Parcours fou
N sauvoge rigolotes (S)

(S) (B)

(B) (S) arlequin (S) (S)

AM (8)
B = Bricolage

S= Sport
C= Culturel
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Du 20 octobre au 24 Octobre
“lLes scoubi en folie ”

Lundi 20

Mardi 21

Mercredi 22

Jeudi 23

Vendredi24

Explosion acidulée

(8)

Intervenant
escape game .
(CI9)

La balle vivante

(S)

Pop art explosif
(8)

Les régles
loufoques

(S)

Qui est sous
le déguisement ?
(S/IC)

Autoportrait fou.

(8)

IL était une fois...

N’importe quoi !

(8)

Serveur en folie

(S)

Inventions des
savants fou

(8)
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Du 20 octobre au 24 Octobre
“lLes scoubi en folie ”
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AM

B = Bricolage
S= Sport
C= Culturel

Lundi 20

Ma jolie tasse en
poterie

(8)

Les olympiades
loufoques

(S)

Mardi 21 Mercredi 22

Notre jeux de société

carrément barré (8)
(B)
Intervenant La trottinette en folie
escape game . (S)
(CIS) (Pensez a ramener une

trottinette ou skate)

Custom de casquettes

Jeudi 23 Vendredi24
. Peinture au pied
Jeux de réle ®)
©
La course magique
(S)
Uattaque du village Chasse au trésor
bizarre numérique
(S) (C/9)
Gdateau multicolore
(S)



